
 
 
 

CAPACITES  ET  LIMITATIONS 
Pouvoir Type N° Utilisation Coût Condition N° Coût Total 

Comb. Off. Multiple Pr 67 2 Att+00%/-25% 2 Def-25%/-50% 50     
Comb. Défensive Pr 15 1 Att-25% 1 Def+00% 35     
Destruction Pr 00 1 Att ��� 25     
Initiative accrue Pr 17 Initiative +8 20     
Lévitation Exo 93 10 min ������ 20     
Détection mensonge Exo 47 1 min ��� 20     
Immun. froid Exo 56 Ne craint pas le froid 15     
Lame tournante Exo 68 1 min- Dom+2 ������ 15     
Lame vibrante Exo 69 1 tour – Dom+4 ������ 20     
Décrépitude Exo 42 1 Attaque � 35     
Terreur Exo 89 20 m – VOx5 ��� 25     
Aura d’invulnérabilité Exo 15 Prot : 15 – 1 min  ������ 30     
Obsidienne Exo 36 Dom+1 ; Critique 0-9 20     
Téléportation Exo 90 10 Km �� 40     
Polymorphe Exo 78 2h ��� 15     
Invisibilité Exo 60 1 min ; +25%/-50% � � � 30     
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         

PERSONNALITE 
Vince est le second d’une organisation de trafiquants d’Armes-dieux. Il est celui qui s’occupe de récupérer les 
Armes les plus puissantes. C’est une force de frappe, silencieux, efficace, et sa présence est souvent synonyme 
d’affaire importante. Il est l’âme damnée du numéro un de l’organisation et son statut semble lui convenir à 
merveille. C’est quelqu’un d’intelligent, capable d’établir des plans à long terme. Il se bat à mains nues. Dangereux. 

 


